CORSO DI MATEMATICA PER L’ECONOMIA
 I° MODULO  
TEST DI AUTOVALUTAZIONE
1. L’equazione                               ax2+bx+c = 0 
· è sempre di secondo grado
· lo è solo se  a≠0
· lo è se   a≠0, b≠0, c≠0
· nessuna delle precedenti risposte è esatta

2. Data la seguente equazione di I°grado fratta     
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       Quali valori di x reale la soddisfano?
· x = ± 3  
· x = 1  e  x = 3
· x = -2
· x = -2  e  x = -3

3. Data la disequazione  
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·        qual’è la scrittura che  rappresenta  l’insieme di soluzioni? 

· x ≥ - 6
· non ammette soluzioni reali
· x ≤ - 60

· – 6 ≤ x ≤ 60
4. Calcolare il determinante della seguente matrice mediante la regola di Sarrus     

       A = 
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 ed indicare il valore di detA
· detA = 0  
· detA = 6
· detA = 2 
· detA = 4 

5. Risolvere il seguente sistema mediante il metodo di Cramer    
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    ed
     indicare qual’è la soluzione corretta
·  
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6. Per quali valori di x le soluzioni della seguente equazione frazionaria  
       
[image: image9.wmf]4

16

2

2

2

2

2

-

=

+

-

-

-

+

x

x

x

x

x

    risulterebbero non accettabili?

· x = 8 
· x = 9    e   x = 4
· x = - 8

· x = -2   e   x = 2 

7. Risolvere la seguente equazione di II° grado intera   5x2 - 14 + 10x = - 20 - 7x
· x1 = -3  ,  x2 = -2/5
· x1 =  x2 = 19

· x1 = -9  ,  x2 = 3

· nessuna soluzione reale
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8. Individuare il valore del seguente   detA = 
· detA = 100  

· detA = 60
· detA = -21 

· detA = 4 

9. L’equazione  ax2+bx+c = 0   con x reale, ha due soluzioni reali e distinte  se 
· ha  Δ > 0
· mai
· ha Δ < 0

· sempre
10. Data la   disequazione     di 2° grado         
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        indicare per   quali valori di x  è soddisfatta   
· x ≥ 5/3
· x ≥ 1     e    x ≤ 4/7 
· x ≥ 20  
· x ≤ 1     e    x ≥ 4    
11. Risolvere la disequazione di  I° grado    3x-4(x+1)<7(x-3)      ed indicare
       l’insieme di soluzioni corretto

· x  < 17/2        
· x  < - 17/2
· x  > -17/2
· x  > 17/2

12.  “Una fabbrica produce due manufatti : A e B. il loro prezzo di vendita per 
       unità è di € 5 e € 7 rispettivamente. Per richiesta del mercato deve produrre  

       almeno 200 unità del prodotto A. la fabbrica, inoltre, può produrre al massimo 
       1.200 unità giornaliere complessive, di cui al massimo 1.000 del prodotto A e 
       al massimo 500 del prodotto B”.
       Indicare quale sistema dei vincoli rappresenta correttamente il problema
·   
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13.  Risolvere la disequazione di II° grado  1/3x2 – 3x + 6 < 0  ed indicare per
       quali valori è risolta
· x > 38

· 3 < x < 6

· nessun valore di x reale

· x < -31

14. “Per produrre un’unità del bene A occorrono 2 ore di lavoro manuale e 1 ora 
       di lavoro macchina, per produrre un’unità del bene B occorrono 2 ½ ore di 
       lavoro manuale e 1 ora di lavoro macchina; le risorse disponibili sono al 
       massimo 300 ore manuali e 100 ore macchina”.
       Individuare quale fra i seguenti sistemi traduce correttamente la situazione                         

·  
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15. Individuare la sequenza corretta relativa alle fasi risolutive di un problema di
      programmazione lineare:
             1 - discussione della soluzione trovata

             2 - rappresentazione dell’area ammissibile

             3 - ricerca della soluzione ottima con linee di livello (segmento  rivelatore)

             4 - analisi del problema
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