AT HIHHIIHFHIHIHIHIIHIHHHIHTHIHTHTHIHIHIHHHS

Manuale di base Il

Anna F. Leopardi

AT HIHIHIHIHFHIHIHHIHTHIHIHTHTHIHHIS



Manuale di base Il

Indice generale

Creazione e composizioNne d'IMMAQiNi . uuuusssssssssssssrrrrrrrmmmmmemmmmmnnnssss sssssrsnnssserennns 3
0 10T 4
ISR 010 U=V R e [0 1YY YR 4
o 6

[T T VT 4 7= o LI o S 7
T o 8
IS —9
0 o T o 9
1= A 0 10

B 110101 0 I = 0 1
Inserire del testo iN UN' IMMAGINE. .. ccceriisiamrrrrssnrrisssnressssmssssssns e s s s ssnn e sssssnsssssssns sessssssssnsssssnnnnnnns 12
Y] o T = o N 13
Q=T IR = Tal = 1 4o Mo F= | I =LY d o RN 14
Effetti Vari SUI 10ST0. it cecrr e e s s s snn e e e e e s s samnn e e e e e e ans senmsssssssseennnnsssnnernnn 15

LG = 10110 0= 1 16
50 T 16

Gif animate con e OPeNn CliPart.......ccorrerrrrsssmrrrrssssssrerssssssnersssssmmesssssseesssssssnsesessssnns 18
Conversione del formato SVQ iN PNQg..icceeiiccseriiiseerisssseessssssse s ssssseesssssssesssssnsesssssnsesssssnsesssssnee sses 18
1Yo LI 0TI o1 1 19
(7] 0117/ 6o |0 21



Creazione e composizione d'immagini

Creazione e composizione d'immagini

In base alle necessita personali si puo procedere in due direzioni: dal menu della finestra
principale selezionare la voce

File > Nuovo

e sara possibile scegliere diversi modelli di e ETTAEE RN
pagina, la dimensione dell'immagine, la

risoluzione in DPI, la modalita di colore | ™%
(RGB o Scala di grigi), i colori di Dimensione immagine
riempimento e il commento all'immagine. \arghezza: | 420 |2

Altgzza: |30 A

420 3 300 pited
] 100 dpi, Colors AGE

= Dpzioni avanzakte

Risohuziorne X: | 100,000

IF A5

Risoluziore Y: | 100,000 pxelfin . W

Spazio colore: [Cdore RGE

]
(-]

Riempi con: |Cnlve di sfondo

Commento: reated with The GIMP

Aiuto “ Reimposta H annidla |[ o

oppure la voce

Xtns > Script-fu >

nel caso in cui s'intenda BEER suto
creare strumenti per il : : :

proprio lavoro oppure & Manager dei moduli [
oggetti per la grafica web, |A Editorunita

come loghi, sfondi, pulsanti, | @ MNavigatore deiplug-n
ecc. La procedura sara Navigatore delle procedure

interamente automatizzata. mf
Split Video into Frames r

S & U By F e

Motivi

Pulsanti

= Temi pagina web
@ ® | Utiita

b 4| 8 o

Ayvia server...

g -.J-D IE._:I "’:éf; Console Script-Fu

@R Einﬁescigli scripts

L

Ellittica, sfumata...
Ellittica. ..
Rettangolare, sfumata...

Rettangolare. ..
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Creazione e composizione d'immagini

Forme

Gimp dispone di diversi strumenti per la realizzazione e la composizione di forme: dagli
strumenti di selezione e di disegno ai plug-ins ed agli script-fu:

Strumenti di disegno

Selezione rettangolare
Selezione ellittica
Selezione lazo

Crea e modifica tracciati
Matita

Vi p W2

Le modalita di riempimento variano: dall'uso dei gradienti e dei motivi, al colore. Per
realizzare una forma come la figura n. 1, la procedura da seguire & questa:

1. creare una nuova immagine di qualsivoglia dimensione e colore di sfondo dal menu

File > Nuovo

2.selezionare lo  strumento | B
= Fie  Modfica Sele Youslza  jmmagne  Lvels e M Fy  Vide
Selezione  rettangolare o |° s T
e"ittica ne“a toolbox e L;_-Ir.:.lgt‘,r.h|.|.|?¢t.|.|.L.Hﬁ|.|ql.|.P’P°|.n.1.|.|‘?°|.|.~-|"%‘
disegnarlo nel foglio di lavoro | ] :
T i ' i
L= ! }
L B | 1
L ! =
o T T T |
P I S T ——— 3
(o (= || oo | = | sterts msaem




Creazione e composizione d'immagini

3.Dai menu della finestra immagine
selezionare la voce Modifica > Delinea
selezione, scegliere lo strumento con
cui delineare la selezione attiva =>

4.1l risultato e simile ad una cornice di
testo =>

5.Selezionare l'area interna del

strumento Fuzzy e riempirla con un motivo a scelta
trascinandolo all'interno dell'area oppure utilizzando,
dalla barra dei menu la voce Modifica > Riempi con =>

B pisegna selerione %]

Scegli stile di disegno
Maschers d: selerione-63 (Immagne)

© b

Larghezzs linea: i 18,0

= | px v
= Stile inea

&) Solido

) Motivo

() Disegno con uno strumento
l".

|| memoosta || aonute | [ peiea |

| st

B Insmagine- 4.0 (REGB, 1 Tvello] 4200300

Be poddcs Gelesona ‘Pooslns  jemegne (el Spumentl Breste Rl Meds  Soptfu  Vdeo
I;!I|I| ||g||_".|I|I-|i?n|I|I|I-|$I|I|I|I||}'|K.Ialulu ||«|x-|lulu-'|ll-2l
E E
34, 85 :m- w l'.:(-"-: ;I Sherds 1, 37 MO}
retta ngolo con lo Seleziona  Visualizza Immagine
X
& Cronologia annullament
¥ Tadla Cirl+%
Copia Ctrl+C
Copia il Visibile
[ 1ncola Cirl+v
#} Incolla dentro
] Incolla come nuove
Buffer 3
W Cancella Cirl+
B FRiempi con colore di primo piano  Cirl+,
[] riempi con colore di sfondo Cirl+.

k

Riempi con il motivo Ctrl+;
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6.Per riprodurre |'effetto ombra intorno all'area riempita,
scegliere, mantenendo la selezione sempre attiva, il menu

Script-fu > Script-fu > Ombre > Crea ombra =>

7-Oppure, giocando con i livelli, con la duplicazione e gli
spostamenti, si pud ottenere un risultato piu complesso =>

Gfig

Gfig @ un potente plug-in per
disegnare forme di vario tipo e con
differenti modalita di delineazione
e di riempimento. Si attiva dalla
barra dei menu della finestra
immagine alla voce Filtri > Render
> Gfig =>

Livello Strumenti Finestre Bl Media Script-Fu  Video E »

T T T 2I|:H]| T
Muvole r
Matura 3

Motivo 38

Designer sfera...
Esploratore frattali. ..

# Ripeti "Autoritaglio immagine”™ Cirl+F

[Ri-mostra "Autoritaglio immagine™ Maiusc+Ctrl+F
$ Reimposta tuttii filtri...

Sfumata
Colori
Rumare
Rileva margini
Incremento
Generico

e v w w w w |

Effetti vetro
Effetti luce
Distorsioni
Artistici
Mappa

b . . .

Web 4

Animazione 4
Combina r

Gincattoli r
Filter all Lavers...
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La finestra di Gfig

Gfig si presenta con una finestra composta da diversi elementi:

Bile Modifics
W B 2PV G| 3 F S ¢

|I:|a|. |‘|l|]||1ﬂljl 1 Lllllmllll Lliwnlllldlllu

g /

] \ Quests srumenta non Aa aanei
e

o]

]

71

[

8]
Dettagh ogoetio [ Grigks magnetics
Posmone XY: 244, 20 [#] Mostra immagine

(=) (o ) (ows )

barra dei menu File e Modifica

barra degli strumenti di disegno: linea, cerchio, ellissi, curva, poligono, stella, spirale
I'area di lavoro incorniciata dal righello

opzioni strumenti per impostare il colore, lo spessore ed il riempimento del tratto
vista dettagli dell'oggetto disegnato.

Se si seleziona la voce Preferenze del menu
Modifica, apparira la finestra Opzioni, dove &
possibile configurare ulteriormente il plug-in:

Maostra i punti di controllo

Antialiasing

- r T
Mumero max di ripristini; —Ji 'lE e

Sfondo; ]Trasparente B
10,0
. [] sfumata
Raggio: j

| chiudi I
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Il risultato

Una volta che I'oggetto é stato disegnato, premendo il pulsante chiudi della finestra di
Gfig, questo comparira nella finestra immagine di Gimp:

mmargirss 10 [RGH, 7 FeelE) 4200300 S IER

Modifics Seledocs Msusizis  [reagne  vele Shurerd  Fnaste P

1 [22q 00

:‘E-I:-I-I-lﬂulu

ﬁ-lulul:alﬂﬂulululu

L,

£ |3
| e [ o

Oppure, se si sceglie un tipo di pennello sfumato ed un gradiente come riempimento, si
puo ottenere un motivo fantasy come questo:
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Testo

Con Gimp si possono realizzare loghi,

scritte di vario tipo e con diversi effetti, sia

sfruttando la ricca collezione di script-fu ed alcuni plug-ins, sia adoperando lo strumento
Testo. Tuttavia, nell'attuale versione di Gimp, la 2.2.10, non €& possibile esportare
direttamente il testo su tracciato, funzionalita, questa, che verra implementata nella
futura versione 2.3, ma, con alcuni accorgimenti, si potranno ottenere degli effetti simili.

Logotipi

Si tratta di una raccolta di script-fu reperibile dalla barra dei menu della finestra principale

Xtns > Script-Fu > Logotipi

Fear the Cow

Bovinazione

GLOWING

Caldo fumante

The GIMP

Cromato

Cromatura SOTA

The Gimp

Di base

MP

Esplosione stella

Cristallo

Incandescenza aliena
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Freetype

E un plug-in che genera effetti di rotazione e di ridimensionamento del testo. Si avvia
dalla barra dei menu della finestra immagine

Filtri > Text > FreeType

= FreeType Renderer

e
Font Famiy * [Font styie =
Qpston
‘opstodkGravid
Abadi MT Condensed Light
Acadenry Engraved LET
Aaro Extended Hollow ~ w
Bresmdn
$ *
W
L4 »
[#] Dot for Dot [+] Auto
FreeType
General ETfaﬁrFurrrmn
Fomt Size: e = | pt w
Spacng: 1 ] -
[¥] Antiakiasing ] Hinting
[¥] Keming [+] Create Beger Outine
[ Bato _J|_ bout JE_F""'T’H'_J Configure JLM Jl oK I

Questo e il risultato, con alcune variazioni di
colore e di riempimento:
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Strumento testo T

Lo strumento Testo & posto nella toolbox e si usa per inserire del testo in una qualsiasi

immagine. Se avviato, nella finestra Opzioni strumenti compare la scheda Testo:

[ Testo

T s HleJE+

=]

Caratteri: E

Dimensione: 22
Hinting

[] Forza l'aute-hinter
Antialiasing

core: |
Giustifica:

E

Indenta: 0,0 [
Spaziatura | |t
righe: 10,0 |

Esaminando alcune voci presenti sulla scheda si rileva che:

9

@ & & @

Caratteri mostra un pulsante che, se premuto, presenta I'anteprima di tutti i fonts
installati nel sistema;

Dimensione permette di variare la dimensione del testo in pixel;

Antialiasing, quando attivato, evita |'effetto frastagliato dei contorni del font;
Colore attiva la palette dei colori di Gimp;
Crea tracciato dal testo fa si che il testo immesso sia poi delineato come un tracciato.

Questa € una funzione interessante, poiché genera sul testo effetti di riempimento e
di distorsione, anche se non ¢ possibile esportare il testo su un tracciato delineato in
precedenza o separatamente’.

1

Operazione attualmente possibile con Inkscape: http://www.inkscape.org/

1
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Inserire del testo in un‘immagine

Per inserire del testo in un'immagine bisogna selezionare lo strumento Testo e posizionarsi
con il cursore del mouse nell'area di lavoro della finestra immagine, esattamente sul punto
in cui si vuole che il testo venga inserito: si aprira la finestra dell'Editor dei testi di Gimp
che supporta le varie funzioni di copia, incolla, taglia. Volendo, & anche possibile caricare
del testo direttamente da un file, tramite il menu Inserisci, oppure cambiare direzione del
segno:

- |

L |

Ll

o]

o il
2%

d-h.l. Lyl i

: | G imp e |I
Carattery | A& | Sans Bod 3
DHnensione: | & - !—-:
] Hintng i
[T Forsm Pt hinter g
2] antalasing E
coore: | :
s [E)E[EE) E
trdenta: |00 = u:
5:;:‘"" 0,0 o ]| —_-j
Crea traccato dal testo | ﬁT :!:
L — — ¥
- At | chud | F—
I =
Il colore del font pud essere REREITELEEEEE ®
modificato anche dopo aver On N I o
chiuso I'editor. In egual modo si Q; e o -
modifica il tipo e la grandezza del C-; R ar—_
font. La finestra della tavolozza O S o
dei colori di Gimp riporta i codici {R; - =
. . . . . C ¢ N -
dei colori scelti in valori , —la
C g W :: T

esadecimali e RGB.
Notagione HTML: | f11515

() ) ) ) () () ()
[ (m) ()| H-H |

Corrente:

veccho: |
(oo ) Come J =)
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Se si seleziona il pulsante Livelli sulla barra
Opzioni strumenti si notera che l'immissione del
testo € avvenuta su un livello separato dallo
sfondo: cido & molto utile perché si possono
effettuare delle modifiche indipendentemente
dall'intera immagine, come gia spiegato nella
parte Il di questa guida, al capitolo Livelli. =>

_,J Il livello testo

Tem@EeEx

Livell = &
Modalita: | Normale w | ] ﬁ
Opacita: ;] 100,0 V
T Ej Gimpeil ...
<E Sfondo

Premendo il tasto destro del mouse sul livello
testo, infatti, compare un menu contestuale utile
per eseguire diversi operazioni:

@ Strumento testo: riattiva la scheda Opzioni
strumento testo;

@ Aggiungi maschera di livello: al livello
corrente si puo aggiungere un livello
affiancato;

@ Alfa a selezione per selezionare il contorno
del testo;

@ Fondi livelli visibili: fonde tutti i livelli
contrassegnati dall'occhio mantenendo la
trasparenza;

@ Immagine appiattita: fonde tutti i livelli
senza mantenere la trasparenza.

T Srumento testo
f4 Modifica attributi di livello. ..

O nuove livello...

1 el Duplica livello

{ &

1 =il Fondiin basso

1 & Elimina livello

é T abbandona informazioni sul testo

Y Dimensione margine del livella...

niig
O, Livello a dimensione immagine

B Scala livello,..

] % Aggiungi maschera di livello. ..

| 8

i Alfa a selezione

Fondi livelli visibili. . .
Immagine appiattita

13
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Crea tracciato dal testo [ Crea tracciato dal testo |

Premendo questo pulsante nella scheda Opzioni strumento Testo sara poi possibile
delineare il tracciato creato sul testo con uno strumento di disegno (pennello, matita)
oppure con un motivo. Infatti, dopo aver scelto questo strumento, sulla barra del menu
Opzioni strumenti, comparira l'icona Tracciato con relativa scheda attiva. Anche qui,
premendo il tasto destro del mouse sull'icona del tracciato si apre un menu contestuale dal
guale possono essere apportate diverse modifiche al tracciato:

deiLdl (O] 1ied

Tracdat = [

Ecimpei

L1

28 L e A (N B gL AL By et
File Modifica Selerona \Visuakzza [mmagine Livello Strumenti. Finestre F
ST R Lyl i”;m| I B 2?'3] Ll gy |3?U] I Y B e

Maodifica attributi tracdato...

Muovo tracciato...

Puplica racoato
Cancellz tracdiato

SLDew D R

Tracdato a selegione
Aggiung! ala selezione
Sotirai dalla selezione
Interseca con la selezone

Delnea traccato...

Copia tracciato

oEBF e PN

(D) els (@)(m) 3

. ; . [ -
e . - || w0% Btﬁn‘uts... {1,59 M8B)

Selezionando la voce Delinea tracciato, compare una finestra di dialogo dove si potranno
impostare gli strumenti con cui delineare il tracciato e, se per esempio si sceglie un motivo,
si avranno i seguenti risultati:

Gimp e il
Testo

14
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Effetti vari sul testo

Sfumatura sty s
1. dopo aver inserito del testo in = B 0.

. . . [Opacta: J{008 ol Fle podica geesona Pomia [wagne wels Spument Fesve Fim Meda S
un'|mma.g|ng,selez.|qnareI.a bt | rmae WG . ot B e
scheda Livelli e posizionarsi sul  |cuew | JIll = e =
livello Testo; carpersaie: ] o = A

2. premere il tasto destro del s I""“*—H E e -
mouse e scegliere la voce Alfa ?:Hm — i
a selezione; [ Thdathvm s mprsc £
3. scegliere lo strumento Riempi :
con un colore di gradiente o
nella toolbox ed aprire la =
scheda Sfumatura nella barra E
Opzioni strumenti; ﬁ'c
4. selezionare un gradiente, (@) & ° (3] pe = | [0 ] = |[shmato (12118)
impostarne e tracciare una
linea nella selezione attiva del
testo.
Motivo Hhe" Wl s -b n_mf.c. sahmmaa *m'--n;: :um Syumens  Bnesve F:ﬁ.g
1. dopo aver inserito del testo in ||femr e Ny 9 P
un'immagine, selezionare la  ||”7" e i
scheda Livelli e posizionarsi sUl || s e o E
livello Testo; meﬁ“ﬁ;’;‘“ E
2. premere il tasto destro del © femoment s momo B | e n swsesnen u_ e v
mouse e scegliere la voce Alfa B = - -»
ST | Motivo
3. nella toolbox scegliere lo & Rt e - |
strumento Riempi con colore o T
pattern e selezionare un . E
motivo; 2 =
4. riempire il testo con il T 3
: T 2
secchiello. (8 & EE S | ST
Ombra e rilievo BELN Dl = o .
1. dopo aver inserito del testo in @ g |l thiln_Shes imavn peae Oeh ot eSS W
un'immagine, selezionare la "™ ol B PR )
scheda Livelli e posizionarsi sul OJ:“' T —— e E
livello Testo; s h\_mum E
2. premere il tasto destro del 3
. ;e Sfomdia =)
mouse e scegliere la voce Alfa B
a selezione; i
3. nella barra dei menu della E
finestra immagine selezionare -
la voce Script-Fu > Decorazioni e
> Aggiungi rilievo ed eseguire .
lo script-fu; BE: oot s e s
4. selezionare successivamente la f;—; =
voce Script-Fu > Ombre > Crea t | s (@] & [ow =] [ 00 [~ ] pronce v

ombra ed eseqguire lo script.

15
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Gif animate

Le gif animate sono immagini indicizzate? che conservano piu livelli, a ciascuno dei quali

viene assegnata una durata temporale espressa in millisecondi.

Con Gimp si possono realizzare gif animate sia con l'aiuto di script e plug-in, che
automatizzano la procedura, sia manualmente, lavorando su diversi livelli.
Si possono creare gif animate con testi, forme od immagini di vario tipo. Per ragioni di

semplicita verranno trattati, in questa sede, animazioni su testi con l'aiuto degli script-fu
specifici che di solito sono reperibili sulla barra degli strumenti della finestra immagine alla

voce

Script-Fu > Animatori

nti Finestre  Filtri  Media Video

||||3I|:HJ||||||||£

Burn-In...

Globo che gira...

Onde. ..

Ondine...

sfuma...

Clouds. ..

Selection to AnimImage...

Alchimiz

Alfa a logotipo
- a L0
Decaraziani
Enhance
Lasm's F¥ Effects
Maodify

Ombre
Render
Selezione
Stencil Ops
Utilita

v T v v v vy vy v w

Burn-in

Creare una nuova immagine con sfondo trasparente ed

inserirvi del testo.

Controllare, dalla finestra Opzioni strumenti > Livelli, che ci siano almeno due livelli.

2 Immagini che contengono un massimo di 256 colori.

16
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Dal menu Script-Fu > Animatori
assegnare dei valori appropriati.

Verificare I|'animazione dal
Animazione > Esecuzione

Nella scheda Livelli vengono mostrati tutti i livelli creati; la
loro durata in millisecondi pud essere modificata con un

menu

> Burn-In

Filtri

doppio click sulla barra Attributi di livello:

>

= Script-Fu: Busmn-In

Argomenti dello script
Colgre ncandescenza;

[+] Dtssahvenza in uscita

Larghezza dissobvenga in uscta: :1[)3
Larghezze corona: I
Post-ncandescenza: .

[+] Aggung incandescenza

[#¥] Prepara per i formato GIF

velgcits (puntifotogramma): :_SEI

Avanzamento dello script

{nessunc)

’ |
aio || gemposta |[ amie | o |

= ESaCuFiaee animazone: Iimmadgine

&
L 8
£ 1)
L 2
W
R
<l
&
L 8
£ T

i_ibg- 10{ 1001m ) {coenbire)
Dbg 4¢ 30 Y combire)
Ebﬂ;-&i]m}!:mhre:l
Dbg-?ljl&)—u_':{m"hre}
Elnﬁ;mmn:mmc-;
E]blc.- 5{ 100 Hicormbine)
Ew-a::m:{mvhm
Dh;.-Ji:lfJ}'ns}{m'brc:-
Dbg 2{ 100ms ) combire)
Ebﬂ;-i{]'.‘n.‘r"ﬁ}!:m\bure:l
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L'immagine e pronta per essere
salvata in formato gif: dal menu File

: Limmagine dovrebbe essere esportata come
> Salva con nome assegnare K % l GIF prima di salvarla per le saguenti ragioni:
I'estensione g if e nella finestra di GIF & possibile gestire i livelli solo come frame di animazione
salvataggio spuntare la casella Salva € Tncola vl visbl

come animazione, premere alla fine
il pulsante Esporta.

(% Salva come animazone!

L'esportszione non modifichers Iimmagine originale.

lanara Anrila H Esporta I

Gif animate con le Open Clipart

Il progetto Open Clipart Library? ha come scopo principale quello di costituire un vasto
archivio di clip art libere e gratuite in formato svg. Benché siano di tutte di pubblico
dominio, la raccolta & protetta dalla Creative Commons License?, un altro progetto istituito
da un'organizzazione no-profit avente lo scopo di proteggere opere artistiche e letterarie

mn

con "un diritto d'autore su base volontaria fondato sul principio “alcuni diritti riservati”"”.

Gimp supporta il formato svg, tuttavia, per comodita di visualizzazione, le clip art possono
essere convertite in formato png con un semplice file batch. E necessario, se si vuole
effettuare questa conversione, installare Inkscape®, un programma di grafica vettoriale
rilasciato sotto licenza GPL.

Conversione del formato svg in png

Con il Blocco note creare un nuovo file di testo ed inserirvi questa stringa:
for /R % %i in (*.svg) do C:\ProgrammiNinkscape\inkscape.exe -f "% %~fi" -e "% %~dpni.png" -w 600

controllare che il percorso dell'eseguibile inkscape.exe sia esatto, la larghezza delle png sia
qguella desiderata (-w 600), altrimenti modificarla, salvare il file chiamandolo svgtopng.bat
nella directory d'installazione delle Open Clipart:

C:\Programmi\Open Clip Art Library

Aprire la directory dove il file svgtopng.bat e stato salvato ed eseguirlo: tutte le svg
verranno esportate in formato png e le anteprime saranno visibili con Esplora risorse. Sara
inoltre possibile aprire entrambi i formati con Gimp.

3 http://www.openclipart.org/

4 http://www.creativecommons.it/
5 http://www.inkscape.org/
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Sole che brilla

Dal menu File > Nuovo aprire una
nuova immagine di 300 x 300 px con
sfondo trasparente. Selezionare dal
menu File della finestra immagine la
voce Apri come livello e nella
finestra di navigazione risalire
I'albero delle directory fino alla
cartella d'installazione delle Open
Clipart > clipart > Signs_and_
symbols > weather > suno1.png

Naturalmente il nuovo livello sara di

dimensioni maggiori rispetto al
livello di sfondo, percio bisognera
scalarlo alle stesse dimensioni

utilizzando il menu Livello > Scala
livello > 200 x 200 px.

Apri mmagine come ivello

ﬁenna II]E cipart ” sgns_and_symbols | |wu~|er]
By Serivania Heme = | Datamodifica = || Anteprima |
g windows (C:) A | S0e2_SIe0nie LR ams "
B srcrvio o) @] storm.png 07012006
BE | storm.svg 10/10/2005

| suniiLsvg 11/10/2005

@] sunid2.png 07/01/2006

1 1T}
i | sund2.swg 11102005 310kE
W ]sun 7701 070172006 SO0 x 600 pheed
. RGE-sipha, Livelo 1

i sun 77 01, 11/10/2005
4 ¥ . w

I'T.JH! i file B

# Seleziona tipo di file (Rievato sutomaticamente)

B *Immagine-45.0 (RGB, 2 fivelli) 300x330
Visualzza Immagine

Ele Modfia Seleziona
E]l||:|I|n1|L|I|||L|1II:m|||||I1
(iR

EE

0]

¢

=

o _]

o]

3]

0_]

1}

(3¢

e

(N= W Strumenti  Finestre  Filfy
O puovo hvelle...
(1] Duphca bvelo
7
sk Fondi in basso
& Eimina kvello
Pila
Colori
Maschera
Trasparenza
Trasforma

ﬂ!' Dimensione margine del fvelo. ..

;D: Livello a dmensione immagine

B

F

Autoritagio livello

Allinea lvell vighi. .

ox

100% 1mnﬂ1-mﬂ (2,24 ME)
[l

=
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Sempre attraverso il menu Livello > Duplica,
duplicare il livelli fino ad un numero minimo di
3. Questa operazione pud essere fatta anche
dalla scheda Livelli della barra Opzioni strumenti,
dove, inoltre, si pud riempire solo lo Sfondo con
un colore a scelta, lasciando tutti gli altri livelli
con sfondo trasparente =>

Operando sempre attraverso la scheda Livelli,
premere il tasto destro del mouse sul primo
livello copiato e, selezionando la voce Scala
livello, ridimensionarlo di circa un terzo. Ripetere
quest'operazione con il terzo livello copiato, poi,
dalla barra dei menu della finestra immagine,
selezionare il menu Script-fu > Animatori >
Sfuma.

Si otterra una nuova immagine con circa 20 livelli (frame). Dal
menu Filtri > Animazione > Esegui controllare I'effetto
ottenuto. Se e soddisfacente, selezionare, sempre dal menu
Filtri > Animazione > Ottimizza per gif e poi salvare come

animazione.

‘emEe % e

= Script-Fu: Sfuma

Argomenti deflo script
Fotogramm mtermed:

(LN )

Raggio di massima sfocatura: 7

[¥] Cidico

Avanzamento dello script
{essuno)

£F £¥

Livedli 4
Modalita: | Mormale o Ijﬁ
Opacita: [1000 |2
> sund 1L.png copia

(@) v (8]

| Auto H Reimposta H Arewla ]I

Aarks

HORNREN rowpemesidin
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Copyright
Titolo originale dell’opera: Guida di base Gimp III

Versione 2 del 01 marzo 2007
Autore: Anna Franca Leopardi
Copyright © 2007 Anna Franca Leopardi.

E permesso copiare, distribuire e/o modificare quest’opera seguendo i termini della
Licenza per Documentazione Libera GNU, Versione 1.2 o ogni versione successiva
pubblicata dalla Free Software Foundation; con le sezioni non modificabili intitolate
“Creazione e composizione d'immagini” e “Copyright”, con nessun testo di fronte
copertina, e con nessun testo di retro copertina.

In caso di modifica e/o di riutilizzo parziale della presente opera, secondo i
termini della licenza, le annotazioni riferite a queste modifiche ed i riferimenti
all’opera originale, devono risultare evidenti e apportati secondo modalita
appropriate alle caratteristiche dell’opera stessa. IN NESSUN CASO E COMUNQUE
CONSENTITA LA MODIFICA DI QUANTO, IN MODO EVIDENTE, ESPRIME IL PENSIERO O L’OPINIONE
DELL’ AUTORE.

Quest’opera e stata realizzata nella speranza che possa risultare utile, ma SENZA
ALCUNA GARANZIA ESPRESSA O IMPLICITA. Sebbene le informazioni siano state riportate
in maniera tale da cercare di assicurarne quanto piu possibile la correttezza e
1’accuratezza, 1l’autore non si assume nessuna responsabilita per qualsiasi errore o
danneggiamento del sistema che possa derivare in maniera diretta o meno dall’utilizzo
delle informazioni in essa contenute.

Tutti i1 nomi di aziende, prodotti ed i relativi marchi, nonché eventuali loghi
riportati nella presente opera, appartengono ai legittimi proprietari.

Queste condizioni e questo copyright si applicano all’opera nel suo complesso, salvo
ove espressamente indicato in modo diverso. Una copia della licenza pud essere
ottenuta presso Free Software Foundation, Inc. 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA
02111-1307 USA.

Copyright © 2007 Anna Franca Leopardi.

Permission is granted to copy, distribute and/or modify this document under the terms
of the GNU Free Documentation License, Version 1.2 or any later version published by
the Free Software Foundation; with the Invariant Sections being entitled “Creazione e
composizione d'immagini” and “Copyright” and with no Front-Cover Texts and no Back-
Cover Texts.

If you modify this work and/or reuse it partially, under the terms of the license,
the notices about these changes and the references about the original work, must be
evidenced conforming to the work characteristics. IN NO EVENT IS ALLOWED TO MODIFY
WHAT ARE CLEARLY THE THOUGHTS, THE OPINIONS AND/OR THE FEELINGS OF THE AUTHOR.

This work is distributed hoping that it will be useful but WITHOUT ANY EXPLICIT NOR
IMPLICIT WARRANTY. Even if information were reported keeping attention to their
correctness and accuracy, the author does not assume any responsibility about any
error or system damage that could be caused by using the information contained in
this work.

All Company names, Product names and related Trademarks and Logos contained in this
work, belong to their legitimate owners.

These conditions and this copyright apply to the whole work, except where clearly
stated in a different way. A copy of the license can be obtained to Free Software
Foundation, Inc. 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA.
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