GUIDA INTERATTIVA di
Microsoft GIF Animator

***BENVENUTIIII***

Con questo programma puoi
usare qualrsiarsi file con

estenzione .gif per creare e

modificare animazioni che puoi
salvare e uvtilizzare nel tuo web
browrser o in altre applicazioni.

Clicca sul pulsante NEXT per
iniziare...










SOMMARIO - BARRA DEGLI STRUMENTI
. Utilizzo del pulsante 'APRI
. Utilizzo del pulsante '"NUOVO'
. Utilizzo del pulsante 'SALVA'
. Utilizzo del pulsante 'INSERISCI'
. Utilizzo del pulsante 'SALVA CON NOME'
. Utilizzo del pulsante "COPIA’
. Utilizzo del pulsante "INCOLLA’
. Utilizzo del pulsante 'TAGLIA'
. Utilizzo del pulsante "ELIMINA’
10. Utilizzo del pulsante 'SELEZIONA TUTTO’
11. Utilizzo dei pulsanti "VAI SUIGIU"
12. Utilizzo del pulsante "ANTEPRIMA'

13. Utilizzo del pulsante "'AIUTO’
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SOMMARIO - TABELLA DELLE OPZIONI

1. Comandi della tabella "OPZIONI

La tabella Opzioni, permette di specificare quale tavolozza
GIF Animator usa per dipingere le immagini all'interno
dell'animazione e come sono rappresentati i colori
nell'immagine salvata.

2. Comandi della tabella "ANIMAZIONE'

La tabella Animazione provvede a controllare le
dimensioni, |a durata, e la trasparenza delle caratteristiche
di un'animazione.

3. Comandi della tabella 'IMMAGINE'

La tabella Immagine provvede al controllo delle
caratteristiche delle singole immagini all'interno di
un‘animazione.
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Come visualizzare la finestra attiva...

%, Microsoft Gif Animator

| @ X

Options

[V Thumbnails Reflect Image
Position

[~ Main Dialog Window
Always on Top

Import Color Palette:

I Optimal Palette L‘ J








1. Utilizzo del pulsante ‘APRI"
€, Microsoft GIF Animator E][El@
?

Options
APRI: apre un file

gia esistente _
(ctrl+0) v Thumbnails Reflect Image
Position

| Main Dialog Window
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Import Color Palette:
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Questa e la finestra di apertura
del file!

= JE[X)

Scegli la gif che desiden

animare...

Options

Cerca in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test
] CIRCLES ™) test1
kf_l Comingsoon ‘:‘_I test2
™| DALI ™ TIEDVE
| DINER

:] prova

Nome file: |

Tipofile: Al Supported Formats

=

Apri

Annulla

[/








Options

Cercain:

) Nuova cartella

] AIRPLA
™| CIRCLE
:] Coming
™| DALI

| DINER

‘:] prova

Nome file:

Tipo file:

(2} Desktop
) Documenti
_{ Risorse del computer
S Floppy da 3,5 pollici (&)
e Disco locale (C:)
5 Unita CD (D)
5 Unita CD-RW [E:)
) Documenti condivisi
) Documenti
“J Risorse direte
S INuova cartella

|A|I Supported Formats

=

Apri

Annulla

[/












Options

Cercain:

) Nuova cartella

] AIRPLA
™| CIRCLE
:] Coming
™| DALI

| DINER

‘:] prova

Nome file:

Tipo file:

(2} Desktop
) Documenti
_{ Risorse del computer
S Floppy da 3,5 pollici (&)
e Disco locale (C:)
5 Unita CD (D)
5 Unita CD-RW [E:)
) Documenti condivisi
) Documenti
“J Risorse direte
W INuova cartella

All Supported Formats

=

Apri

Annulla

[/












Options

Cerca in: I = ¥MNuova cartella)

] AIRPLANE ™) test
™| CIRCLES ™| test1

‘§Comingsoon :] test2

M3paLT ™ TIEDVE
| DINER

‘:] prova

MNome file: [Comingsoon

Tipofile: Al Supported Formats
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Options

Cerca in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test

] CIRCLES ™) test1
kComingsoon :] test2
SYDALI ™| TIEDYE
™| DINER

‘:] prova

MNome file: [Comingsoon

Tipofile: Al Supported Formats
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Options

Cerca in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test

] CIRCLES ™) test1
:] Comingsoon :] test2
™| DALI ™| TIEDYE
™| DINER

‘:] prova

MNome file: [Comingsoon

Tipofile: Al Supported Formats
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IQPri
g
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Ora la finestra di Microsoft GIF Animator e attiva...
fo Microsoft GIF Animator - Comingsoon.gif E]@
OB @ &(Elel x| 5 «e »]?]

T I I XXX IIL] Options ‘Animationl Image |

s Coming Soon! &

0800800608

v Thumbnails Reflect Image
Position

| Main Dialog Window
Always on Top

Frame #1
Import Color Palette:

GIF Animator contiene una barra del menu principale
nella parte in alto della finestra, in una colonna a
sinistra ci sono i frame della gif animata e una barra di
scorrimento, a destra compaiono tre tabelle:

- Options (opzioni) contiene i controlli per

maneggiare i file.

- Animation ( animazione) contiene i controlli per
impostare le caratteristiche dell'animazione.

- Image (immagine) contiene i controlli per
impostare ogni singolo frame.
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2. Utilizzo del pulsante 'NUOVO*
%, Microsoft Gif Animator @@]
?

/\ _‘ Options

NUOVO: visualizza un nuovo | v Thumbnails Reflect Image
file. in questo modo i frame Position
risulteranno vuoti (ctrl+N)

| Main Dialog Window
Always on Top

PER TOBNARE ALLA FASE 1
CLICCA QUI...

@ Import Color Palette:

| Optimal Palette ﬂ _|

Import Dither Method:
| Error Diffusion LI
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3. Utilizzo del pulsante 'SALVA'
ﬁ, Microsoft GIF Animator - Comingsoon.gif @@]
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Options I.&.nimationl Image l

SALVA: sovrascrnive le modifiche | v Thumbnails Reflect Image
apportate sul file attivo (ctrl+S) Position

PER TORNARE ALLA FASE 2 [ Main Dialog Window
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. Utilizzo dI pulsante 'INSERISCI’

%, Microsoft GIF Animator - Comingsdon.gif @@]
> | ?

X B O+ ¥

-

INSERISCI: insenisce il file di una gif
animata supplementare, nel file della
corrente animazione (ctrl+l)

N.B.: Il nuovo file viene inserito prima del
corrente frame selezionato!

PER TOBRNARE ALLA FASE 3
CLICCA QUI...
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Import Dither Method:
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Questa e la finestra di
insenimento del file!

Scegli la gif animata che desideri '
inserire. ..

Cerca in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™| test
™| CIRCLES ™| test1
kf_l Comingsoon ‘:‘_I test2
®|DALI ™| TIEDYE
| DINER

:] prova

Nome file: || Apri

Tipofile: | Al Supported Formats | Annulla

Frame #3 L’

Ready








Cercain:

) Nuova cartella

] AIRPLA
™| CIRCLE
:] Coming
™| DALI
| DINER
:] prova

Nome file:

Tipo file:

(2} Desktop
) Documenti
_{ Risorse del computer
S Floppy da 3,5 pollici (&)
“ Disco locale [C:)
5 Unita CD (D)
5 Unita CD-RW [E:)
) Documenti condivisi
) Documenti
“J Risorse direte
S INuova cartella

|A|I Supported Formats

=

Apri

Annulla

Frame #3 ;’

Ready












Cercain:

) Nuova cartella

] AIRPLA
™| CIRCLE
:] Coming
™| DALI

| DINER

™| prova

Nome file:

Tipo file:

(2} Desktop
) Documenti
_{ Risorse del computer
S Floppy da 3,5 pollici (&)
< Disco locale [C:)
5 Unita CD (D)
5 Unita CD-RW [E:)
) Documenti condivisi
) Documenti
“J Risorse direte
e INuova cartella

AllSupported Formats
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Frame #3 ;’

Ready












Cerca in: I = ¥MNuova cartella)

] AIRPLANE ™) test
QCIRCLES ™) test1

|*% Comingsoon :] test2
™| DALI ™| TIEDYE
™| DINER

‘:] prova

Nome file:  |CIRCLES

Tipofile: Al Supported Formats
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Cerca in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test
%m ] test1
|y Comingsoon :] test2
™| DALI ™| TIEDYE
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Nome file:  |CIRCLES
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Cerca in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test

L CIRCLES | ] test1
:] Comingsoon :] test2
™| DALI ™| TIEDYE
™| DINER

‘:] prova

Nome file:  |CIRCLES

Tipofile: Al Supported Formats
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9. Utilizzo del pulsante 'SALVA CON NOME"

%, Microsoft GIF Animator - test3.gif *

X B o+

¥

o

4 SALVA CON NOME: salvale
modifiche apportate, in un file con

Posit
un altro nome [ctrl+A) estien

PER TORNARE ALLA FASE 4
CLICCA QUI...
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Questa e la finestra di salvataggio
del file!

Dai un nuovo nome alla gif animata
che hai modificato...

Salva con nome

Salva in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test

] CIRCLES ™) test1
kf_l Comingsoon ‘:‘_I test2
™| DALI ™ TIEDVE
| DINER

:] prova

Nome file: lm]:

Salva come: |C0mpusewe (*.qif)

=

Salva

Annulla

Frame #3

Ready
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Salva con nome

Salva in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test

] CIRCLES ™) test1
:] Comingsoon :] test2
™| DALI ™ TIEDVE
| DINER

‘:] prova

Nome file: — |f |

Salva come: |Compusewe (*.qif]

=

Salva

Annulla

Frame #3

Ready
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Salva con nome

Salva in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test

] CIRCLES ™) test1
:] Comingsoon :] test2
™| DALI ™ TIEDVE
| DINER

‘:] prova

Nome file:  Jtef T

Salva

test.gif
Salva come: | restt .aif

testZ.gif

Annulla

Frame #3

Ready












Salva con nome

Salva in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test

] CIRCLES ™) test1
«fJ Comingsoon «fJ test2
™| DALI ™ TIEDVE
| DINER

:] prova

Nome file: ’tes T

Salva come: | test],qif
testZ.gif

Salva

Annulla

Frame #3

Ready
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Salva con nome

Salva in: | ) Nuova cartella

] AIRPLANE ™) test

] CIRCLES ™) test1
:] Comingsoon :] test2
™| DALI ™ TIEDVE
| DINER

‘:] prova

Nome file: Itest3

Salva come: |Compusewe (*.qif]
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SHlva
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Frame #3
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6. Utilizzo del pulsante "COPIA'
%, Microsoft GIF Animator - test3.gif * @@]
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@ COPIA duplica il frame )
selezionato [ctrl+C)

PER TOBNARE ALLA FASE 5
CLICCA QUI...
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7. Utilizzo del pulsante INCOLLA’
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selezionato [ctrl+¥)

PER TOBNARE ALLA FASE 6
CLICCA QUI...
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8. Utilizzo del pulsante 'TAGLIA'
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9. Utilizzo eI pulsante 'ELIMINA'

£, Microsoft GIF Animator - test3.gif * M=
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1: Commg Soon! : ELIMINA: rimuove un‘immagine i
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PER TOBNARE ALLA FASE 8
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10. Utilizzo del pulsante 'SELEZIONA TUTTO'
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11 . Utilizzo dei pulsanti "VAI SU/GIU"
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scorrere il frame di un iImmagine
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dell'animazione cormrente [(freccia

GIU*/SU)

PER TORNARE ALLA FASE 10
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| Sommario|  Indice Stampa | Opzioni
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Welcome to GIF Animator

Welcome to the Microsoft GIF Animator.
With this tool you can use any .GIF file, or
any image you can copy to the Clipboard
as part of an animation. You can create or
modify an animation then save it for use in
your web browser or other applications. You
can add as many images to an animation
as your computer memaory allows.

The GIF Animator contains a toolbar, an
animation (frames) display column, a scroll
bar, and three tabs; the Options tab when
you open GIF Animator, and also the
Animation. and Imaae tabs once vou
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